















































































































their  skills and knowledge  to  complete  series  of  software  workshops and  their  undergraduate  project
which formally known as a final year project. Software workshops consist of three series: (1) Software
Development   Plan,   (2)   Software  Requirements,   and   (3)   Software  Development   and   Testing.   These
workshops are running at different semesters. The task is to produce a middle­scale project, complete with











The  skills  on   syntax  and  semantic  can  be  polished  up   through  some exercises  or  practical   sessions.










Subject’s Credit Lecture Tutorial Laboratory
1 1 1 2
Figure 4
For example, our first programming subject is Programming Technique 1. It is a four credits subject. Four






























During   the   lab   session,   students   are   allowed   to  discuss   among   themselves   to   find  out   the   solution.































After   ‘go­through’   the   learning   cycle,   there’s   a   tremendous   improvement   on   their   programming
capability. After one semester, they are capable to think on how to develop a complete working project. It

















tutorial   session,  whereas  we   are   responsible   to   handle   lecture,   tutorial,   lab   and  workshop   sessions.
However,  using a   few mechanisms can reduce   the above problem:  (1)  A reliable   ‘automatic  grading
system’ for quizzes and exams. The system should capable to handle objective, subjective & programming






[1] Jenkins T,  Teaching Programming – A Journey from Teacher   to Motivator,  LTSN­ICS One Day
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class.    Avoid duplicating the same code for computing the circumference of two circles.    Define a private method in Question5 that
accepts the radius of a circle as its parameter and returns the circumference of the circle.
/*
Program Question2
/*
class Question5 {
public static void main( String[] args ) {
InputHandler input = new InputHandler(); //see Section 4.7
double radius;
double circumference;
int smallRadius, largeRadius;
double smallCircum, largeCircum;
//compute circumference of a smaller circle
smallRadius = input.getDouble(“Radius of smaller circle:”);
radius = smallRadius;
smallCircum = 2 * Math.PI * radius;
//compute circumference of a larger circle
largeRadius = input.getDouble(“Radius of larger circle:”);
radius = largeRadius;
largeCircum = 2 * Math.PI * radius;
//Display the difference
System.out.println(“Difference in circumference of two circles”);
System.out.println(“Circumference of smaller circle: “ + smallCircum);
System.out.println(“\n”);
System.out.println(“Circumference of larger circle: “ + largeCircum);
System.out.println(“\n”);
System.out.println(“Difference: “ + (largeCircum – smallCircum));
}
}
Question 3
Is there any problem with the following class?  Is the passing of an argument to the private methods appropriate?  Are the data members
appropriate?  Explain.
/*
Problem Question3
*/
class MyText {
private String word;
private String temp;
private int idx;
public String firstLetter() {
idx = 0;
return getLetter(word);
}
public String lastLetter() {
idx = word.length() – 1;
return getLetter(word);
}
private String getLetter(String str) {
temp = str.substring(idx, idx + 1);
return temp;
}
}
Task 2: Arithmetics, Constant & Variables
Question 4
Write a Distance class that can express distance in both meters and feet and inches. 1 ft = 0.3048 m.
Question 5
Using the Distance class from Exercise 4, write an application that inputs distance between two cities in kilometers and displays the
distance in miles.  1 mi = 1.6093 km.  Do not modify the given Distance class.
Question 7
Write a program that computes the total ticket sales of a concert.  There are three types of seatings: A, B, and C.  The program accepts the
number of tickets sold and the price of a ticket for each of the three types of seats.  The total sales are computed as
totalSales =  numberOfA_Seats * pricePerA_Seat +
numberOfB_Seats * pricePerB_Seat +
numberOfC_Seats * pricePerC_Seat;
Write this program, using only one class, the main class of the program.
Question 8
Redo Exercise 7 by using a Seat class.  An instance of the Seat class keeps track of the ticket price for a given type of seat (A, B, or C).
